VL-projekt
Samlevejledning

Til en workshop med dialogveerktgjet skal du bruge et saet pa 7 kuverter til hver gruppe. %< @

Der skal klippes og klistres lidt for at forberede kuverterne.

kuvert1 Tape eller lim de to halvdele af det store ark
sammen, fold det og leeg det i en kuvert. Klip
de 16 indsigter ud og leeg dem i kuverten
sammen med det store ark. Skriv "Kuvert 1”
uden pa kuverten.

Kuvert 2 Fold arket med problemformulering pa
midten og leeg det i en kuvert sammen med
vejledningen til Kuvert 2. Skriv "Kuvert 2”
uden pa kuverten.
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L ; kuvert s Tape eller lim de to halvdele af det store ark
\ ) sammen, fold det og laeg det i en kuvert. Klip
— de 12 benspaend ud og leeg dem i kuverten
sammen med det store ark. Skriv "Kuvert 3”
Sk S/ uden pé kuverten.
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Laeg de to A3 ark (storyboard og produkt-
beskrivelse) i en kuvert sammen med
vejledningen til Kuvert 4. Skriv ”Kuvert 4”
uden pa kuverten.
kuvert s kuvert § kuvert 3 I hver af de tre sidste

kuverter laegges det
tilhgrende A4-ark i og
du skriver kuvertens
nummer udenpa.




Kuvert 1
Empiri og meonstergenkendelse

For at kunne designe lgsninger pa fremtidens udfordringer skal I
identificere et menster i problemerne.

e I har derfor faet en roeekke kort med udtalelser fra ledere, medarbejdere
og eksperter og et koordinatsystem at placere dem 1.

e Veelg pa skift et kort, lces det op og bliv enige om, hvor det skal
placeres i koordinatsystemet.

e Kig pa jeres koordinatsystem og veelg en gruppe af udtalelser,
der ligger teet pa hinanden.

Disse udtalelser udger det Problemfelt, I skal arbejde videre med i
neeste kuvert.

e Lad koordinatsystemet ligge synligt pa bordet, nar I gar videre til
Kuvert 2.
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Kuvert 3
Idégenerering

I skal nu skabe en raekke idéer til, hvordan man kan lgse det problem,
I arbejder med.

e Placér jeres Problemformulering fra Kuvert 2 i feltet herunder.

Her skal I have jeres fokus, ndr I finder pa idéer.

Vend ét Benspeendkort af gangen og find pa idéer inspireret af, hvad
der star pa det.

Find hver pa én idé inden for kortets ramme.

Skriv idéerne ned pd post-its. En idé pd hver seddel.

Preesenter ideerne for hinanden og placer dem i cirklen ud for det
emne, de horer under.

Vend nceste Benspceendskort og gentag processen. I skal nd igennem
sd mange Benspoend som muligt.

OBS: I skal ikke placere nogen kort i feltet Fokus endnu.
Det horer til Kuvert 4!
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Benspcend ‘gj:
Hvordan ville
Napoleon
lose problemet?
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| Benspcend \@:
Hvad virker
hver gang?
R
| Benspcend ‘gjz
Hvilken losning ville
jeres slutbruger
foresla?
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| Benspoend \§:

Hvordan ville jeres
born lose problemet?
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| Benspcend \@:
Hvad ville
robotterne gore?
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| Benspcend \?:
Hvordan ville en
programmeor
lose problemet?
R
| Benspcend ‘gji
Hvad har andre gjort
for at lose samme
problem?



Benspcend ‘Q’

Hvilke losninger ville fa
jer fyret, hvis de blev
implementeret?

Benspcend \Q/

Hvordan ville en
peedagog
lose problemet?

Benspcend ‘Q’

Hvordan ville
en kunstner lose
problemet?

Benspcend ‘Q’

Hvordan ville en arkitekt
lose problemet?

Benspcend \Q’

Hvordan ville man have
lost problemet i
Sovjetunionen?

Benspcend ‘Q’

Hvordan vil de lose
problemet i en
fiern fremtid?



